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Numunern oben m S t’ﬂd/tf(ﬂn
2eugen euch die Fragen. So kinnt thr
genan sehen, wr der Leuneweber mit
anch (awe/t/r wnd wr ¢r welche
Fragen stellt.

ANLEITUNG

Auf die Platze, fertig, los: In Bielefeld gibt es
wirklich eine Menge zu entdecken. lhr miisst
nur richtig hinschauen. Die Stadtrallye beginnt
an der Sparrenburg, fiihrt euch durch die Alt-
stadt und endet am Leineweber-Denkmal.
Dafiir bendtigt ihr etwa 1,5 bis 2 Stunden.
Wichtig ist, dass ihr keinen Punkt auslasst,
sonst konnt ihr die Fragen nicht beantworten.
Aber keine Angst: Wir haben kleine Hilfen fiir
euch. Zum Beispiel zeigen die Striche in der
Antwort, wie viele Buchstaben gesucht wer-
den.

Wenn ihr alle Aufgaben geldst habt, konnt ihr
an einem Gewinnspiel teilnehmen. Dazu
misst ihr das Kreuzwortrdtsel auf Seite 14
ausfillen, auf der Karte das Lésungswort und
eure Adresse eintragen, eine Briefmarke auf-
kleben und die Karte einschicken. Unter den
richtigen Einsendungen werden dann halbjahr-
lich die Gewinner ausgelost. Der Rechtsweg ist
natdrlich ausgeschlossen.
Viel Spa und toi, toi, toi! o il
o Halle Lonte!
S the habe festumme schon
': von mur je/urrr— lch fun
. der Leuneweber vwnd
7 ¢ flihre ench heuee
\ durch die Stadt!
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2 Al erstes bggunnen wur auf
der §/mrremf‘vt(7, e von
\ dem Grafen Ravensbery . I Finde das Kiekstatt-Rondell, gehe hin und
A erfant warde. Diese Burg IJ{'} erkldre den Namen!

[ schon dber 70 jﬂ/vre alt
D und, gelangte ummer
wieder durch Krbgg S'
in Feundliche L
Hande, , ’
-

~ -

Vor dir siehst du die Neustéddter Marienkirche?
Was befindet sich auf ihren 2 Turmspitzen?

Wenn du die Sparrenburg tiber die Briicke ver-
ldsst, gehe den ersten Weg links herunter, dann
weiter, am Parkplatz vorbei, an der Burgmauer
entlang bis zum Kiekstatt-Rondell, hier den schma-
len Weg rechts Richtung Innenstadt hinunter.

<

SPARRENBURG

] Wie viele Stufen fiihren bergab?
Y Wer bewacht den Eingang zum Burghof? _ _ Stufen
Z L Gehe den Weg (geradeaus weiter) zur Hauptver-
T T kehrsstrafe (KreuzstrafSe), iiberquere diese bei
Gehe zum Torbogen und sieh dir die dort ange- Griin an der FuBgdngerampel. Gleich links siehst
brachte Schautafel genau an. Beantworte dann du ein steinernes Gebilde.

die ndchsten Fragen.
] Wie viele Rondelle gibt es auf der Sparrenburg?

K] Was ist das?

Ein N

R
o Wenn du rechts Richtung Kirche wei-
K] Wie hoch ist der Turm? tergehst, kommst du zum namu. Das
m Gebdude ist in einem alten Adelshof

untergebracht.

Gehe in den Innenhof und suche das
Denkmal des Grof3en Kurfiirsten.

Wie waren seine Vornamen?

ETJ Wie ist sein urspriinglicher Name?

I} Wie heifien die 2 Rondelle, von denen man
besonders gut auf das Stadtzentrum gucken ka



NEUSTADTER MARIENKIRCHE

Gehe auf dem Biirgersteig an der Hauptverkehrs-
strafSe bis zur Neustddter Marienkirche.

IEEY Aus welchem Material sind ihre Tiiren?
z

An der rechten Seite der Kirche findest du einen
sehr grofen, alten Baum.

IET] Wie heifit dieser Baum?
R L____

Schaue dir diesen Baum genau an und erfinde
eine moglichst lustige oder spannende Geschichte.

LUTTER

Gehe zuriick zum Haupteingang der Kirche und
dort die Treppen hinunter zur Hans-Sachs-Strafe.
Hier gehst du links herum zur Kreuzung mit der
Hauptverkehrsstrafie. Dort geht rechts der Nebels-
wall ab. Folge diesem bitte, bis du ein kleines
Fliisschen liberquerst, das ist die Lutter.

Suche dir einen Stock, wirf ihn in die Lutter und
schau, was passiert!

Ist die Lutter ein stehendes oder ein flieBendes
Gewdsser?

Nimm den kleinen Weg nach links Richtung
Kunsthalle (grofies rosa Gebdude). Nach einigen
Metern findest du einen der letzten Reste der
Bielefelder Stadtmuer.

—, ,/“-"\l
e ~ | STADTMAUER
( _,.xr j Wozu diente eine
& g Stadtmauer in friiheren
g 1 o JZeiten?
A
Wl




KUNSTHALLE

Gehe zur Vorderseite der Kunsthalle. Du siehst
eine sitzende Figur. Schaue nach, wie diese Figur
heift und schreibe auf, was sie gerade macht.

Links neben der Kunsthalle auf der grofien Wiese
findest du eine Skulptur von Henry Moore.

Wenn du durch G,MU,W; .

sie hindurch siehst,  .-- Ew M{ artons
welche Zahlkannst -~ . ,ychalle finder Z sinen

du dann erkennen? : in,llm von Olavwr Eliason, einem
v uldnduschen, linstler. € gubt nar

A___ . wenige Kunstwerke, i die man
Fhineingehen. /!ﬂW/L Hier dirfe
9 o/tr ¢ eonmal amyrvherm’ .
WETTERSTATION

Am Ende der Wiese erreichst du eine StrafSe.
Uberquere diese, wenn kein Fahrzeug kommt und
gehe zur Wetterstation. (Sie liegt neben der Hand-
werkskammer, einem grof3en gelben Gebdude).

IET:] Wie hoch iiber NN (Meeresspiegel) liegt die
Sparrenburg? Kreuze die richtige Antwort an.

| 1076 m [ |176 m |76 m b

IET] Wie warm oder kalt ist es zur Zeit?
°C

(8

WALDHOF

Folge jetzt bitte auf dem Biirgersteig den beiden
Kurven der StrafSe, die du eben liberquert hast.
Du kommst automatisch auf die Straf3e ,,Am
Waldhof“. Hier siehst du hinter einer weif3en
Mauer mit einem Torbogen ein Gebdude — das
ist das Museum Waldhof. Mit Hilfe des Schildes
neben dem Tor kannst du die ndchsten 2 Fragen
beantworten.

IEXL] Wer fand von 1505 - 1511 eine Unterkunft

im Waldhof?
monche

' IEX] Womit wurde der Waldhof ausgestattet,

um Gesetzesbrecher vor dem Zugriff des
Stadtgerichts zu schiitzen?

(Wenn du das Wort nicht kennst, frag’ doch mal
deine Eltern oder Lehrer, was es bedeutet.)

Y

Nun gehe links zwischen den beiden Hdusern
in die Fuf3gdngerzone. Gleich an der Ecke zur
Obernstrafie steht das ,,Haus Miiller“. Beachte
das Informationsschild an der Hauswand.




HAuS MULLER

JE>] Welche Experimente fiihrte Dr. August Oetker im
Haus Miiller durch?

ravm zur Serafe wad euner Back-
stube um keller. Huer fihree
. Dr. August Octker 2usammen mit
o dem Blcker Miller Ende des

. Experimente mut Back-
e pdver -
A ,M;/}...'

i

Gehe links in die Klasingstrafle, bis du an einen
grofsen Platz gelangst.

Wie heif3t dieser Platz?

Suche ein grofies rotes Gebdude, an dem eine
Jahreszahl iiber dem Eingang angebracht ist.

IEX] Was steht direkt unter der Jahreszahl?

S VDag dleeste S ]
. Haws der Stade war eomal
. eine Béckerel mue einem Verkaufs-

5 s Jahrhanderts seine ersten. .7

Rechts vor dir, an der Riickseite der St. Jodokus-
Kirche, findest du einen kleinen tunnelartigen
Durchgang, der dich wieder auf die Obernstrafie
bringt! Folge bitte links der Strafe, bis du zum
Alten Markt kommst. Dort findest du mit der Adres-
se ,,Obernstrafie 1“ das Criiwell-Haus. Gehe links
vom Haus in die Piggenstraf3e und durch den
Seiteneingang in das Haus hinein, falls offen ist.
Wenn nicht, schau durch die Fenster der Tiir.

ALTER MARKT

IFPY] Du siehst viele Delfter Kacheln. In welcher Farbe
sind die meisten von ihnen bemalt?

Was wurde in der Firma der Familie Criiwell
verarbeitet? (Du findest die Antwort, wenn du auf
die Schilder achtest, die in die PiggenstraBe
hineinragen.)

A

Gehe zuriick zum Alten Markt und stelle dich auf
die Mitte des Platzes. Schau dich um, finde das
Bankhaus Lampe und gehe hin.



IEY] Das Haus hat eine besondere Tiir des Kiinstlers
Hans Wimmer. Es zeigt die vier Elemente Luft,
Wasser, Erde und Feuer. Welche Tiere sind auf
dem rechten Tiirfliigel besonders grof3 darge-
stellt?

F

Kehre der Tiir den Riicken zu. Gehe nun
100 Schritte geradeaus, und du wirst das
ndchste Rdtsel l6sen konnen.

ALTSTADTER NICOLAIKIRCHE

Jetzt bist du an der Altstédter Nicolaikirche
angekommen. Gehe an der linken Seite der Kirche
entlang und finde die Gedenktafel fiir Johannes
Burggreve.

X Was war in seinem Leben das Schlimmste fiir

ihn?

Die Wahl zum
~_R___M__ dieser
Stadt.

Nun denk einmal genau nach. Du bist auf dieser
Rallye an 3 Kirchen vorbeigekommen.

IED) Kannst du dich an ihre Namen erinnern?

a) Neustadter _ kirche
byst. Kirche
c) Altstadter _ kirche

Schau nach links. Dort siehst du einen Brunnen
mit einer Figur, die genauso wie die Sparrenburg

S als Wahrzeichen der Stadt gilt.
J
m Wie heiBt die Figur?
B N______
BEMET] Welche 3 Gegenstinde i apiin ..
hat die Figur dabei? -~ oaikirche e due dlcesce
F < Stadtkirche Bielefelds. sie stamme
a)____F_ S ans dem Jahr 1340, In threm tnneren
b) C L findet thr eunen grofien Schnitz-
P -, alear, der im belguchen Antwerpen.
& U___ ___ o hergestelle warde. Wenn die

3 5 kuche geiffner ut, silltese du
3 thn dur enmal
ansehen! ;. el
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L So, mn hase du g5 geschaffe. |
f Schin, dass dn fis zvum

v Schbaus Mﬁ@el‘ﬂffm hast. Unter allen eingegangenen richtigen Losungen
7 Wenn du magie kannst a4 werden halbjéhrlich tolle Preise verlost.
mit der Lisang an. S Mitmachen lohnt sich!
euneir. Gevnnipiel | Wir wiinschen dir viel Gliick!
f’t’WMVE)._-—“

"')\‘-

Fiille hierfiir das Kreuzwortrdtsel mit den Ant-

worten zu den einzelnen Fragen aus. In den
senkrecht farbig markierten Feldern erschei-
nen dann die Losungsworte. Du kannst rechts ] ] 5 = 9 2 9 |2 |Z
die Karte ausschneiden und sie an die Biele- | — £ § = § = gg 3
feld Marketing GmbH schicken oder in der o=q ® @ ® ®
Tourist-Information im Neuen Rathaus abge- | [
ben. L
(Die Umlaute werden als 0, A, U eingesetzt.) —_— —
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